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1. Pengenalan. 
 

1.1 Tujuan dan Skop  

Tujuan penyediaan Manual Pengguna ini adalah untuk membantu pengguna sistem 

memahami penggunaan bagi setiap modul di dalam sistem ini. Dokumentasi ini akan 

menerangkan bagaimana sistem ini berfungsi dan memberi gambaran kepada pengguna 

bagaimana untuk menggunakan sistem tersebut. Manual ini merupakan bahan rujukan 

atau panduan untuk menggunakan sistem Self Directed Learning (SDL). 

 

1.2  Sistem SDL ini boleh diakses melalui URL https://sdl.instun.gov.my 

 

2. Menukar Bahasa Sistem. 
Nota: By default, sistem menggunakan Bahasa Inggeris sebagai bahasa sistem. Untuk 

menukarkan bahasa sistem daripada Bahasa Inggeris ke Bahasa Melayu, klik pada ikon 

bendera seperti dibawah. 

 

 
 

2.1 Klik pada “Bahasa Melayu (ms)” 

       Sistem akan menukar Bahasa mengikut pemilihan Bahasa yang dibuat 
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3. Pendaftaran (Log Masuk). 
 

3.1 Klik pada butang log masuk. 

 

 

 

3.2 Paparan adalah seperti di bawah dan boleh mendaftar akaun SDL dengan 3 kaedah 

iaitu : 

a) login with Google Account atau 

b) login with Facebook atau 

c) klik buka akaun baru (tidak mengguna Google Account atau Facebook) 
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a) Daftar melalui akaun Google 

i. Klik pada ikon google.   

ii. Masukkan akaun gmail jabatan atau akaun gmail peribadi. 
 

 
 

iii. Jika pertama kali login, akaun perlu dikemaskini. Item yang ditandakan 

dengan warna merah wajib dimasukkan. 

iv. Pastikan maklumat first name dan last name diisi dengan nama penuh 

dan HURUF BESAR.  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

[      = RUANGAN MANDATORI] 

 

v. Selepas kemaskini semua maklumat yang diperlukan klik pada Kemaskini 

profil. 
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b) Daftar melalui akaun Facebook. 

 

i. Klik pada ikon Facebook. 

 
 

ii. Login menggunakan akaun Facebook. 

iii. Jika pertama kali login, akaun perlu dikemaskini. Item yang ditandakan 

dengan warna merah wajib dimasukkan. 

iv. Pastikan maklumat first name dan last name diisi dengan nama penuh 

dan HURUF BESAR.  

 

 

[      = RUANGAN MANDATORI] 

v. Selepas kemaskini semua maklumat yang diperlukan klik pada Kemaskini 

profil. 
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c) Daftar secara manual.  

i. Klik Create New Akaun 

ii. Masukkan semua maklumat. Yang bertanda merah wajib untuk diisi. 

Pastikan untuk mengisi NAMA PERTAMA (FIRST NAME) dan NAMA 

KELUARGA (LAST NAME) dalam huruf besar. 

 

 
 

[      = RUANGAN MANDATORI] 

 

iii. Selepas memasukkan semua maklumat klik pada Buat akaun baru saya. 
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iv. E-mel confirmation akaun akan dihantar ke akaun e-mel yang berdaftar 

dengan Self Directed Learning (SDL). Pastikan anda klik link untuk confirm 

pendaftaran. 
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4. Lupa kata laluan 
 

i. Klik pada lupa kata laluan pada login page. 

 

 

 

ii. Masukkan nama pengguna (username) atau e-mel. Klik cari. 
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iii. Semak e-mel anda. 

 

 
 

*Klik pada link yang diberi untuk reset password. 
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5. Daftar Kursus. 
 

i. Di laman utama, klik pada home. 

 
 

ii. Pilih Bidang pada Kategori Kursus. Klik View. Contohnya Bidang Teknologi 

Maklumat. 

 
 

iii. Pilihan kursus yang ada seperti dipaparan. Pilih Kursus yang dikehendaki. 

Contohnya Pengurusan Rangkaian Internet Protokol (IPV4). 
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iv. Jika keluar paparan seperti berikut, maka pengguna perlu login terlebih dahulu. Klik 

continue untuk login. 

 
v. Jika telah login, paparan adalah seperti berikut. Klik pada Enrol me. 

 
 

vi. Paparan kursus adalah seperti berikut. Maklumat Kursus akan dipaparkan.  
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6. Bahan pengajaran (nota kursus).  
 

i) Pengguna wajib melihat semua video pelajaran yang ada dan jawab semua soalan 

sekiranya ada. File pdf dibawah adalah tidak wajib untuk dilihat. Pengguna wajib 

melihat video di Topic 1 terlebih dahulu sebelum ke video di Topic 2. Video 

pelajaran perlu dilihat mengikut turutan contohnya Topic 1, Topic 2 dan Topic 3. 

Klik pada TMS02/23 : IPv4 Addressing –Class 1- Binary and IP Address MADE 

EASY.

 
ii) Paparan adalah seperti berikut. Pengguna perlu melihat video yang dipaparkan 

sehingga selesai.  

 



 

 14 

 

iii) Klik pada next Section setelah video selesai. Klik pada tajuk video untuk melihat 

video yang kedua.  

 
 

iv) Video yang kedua dipaparkan. Ulangi proses untuk video seterusnya. 

 
 

v) Pada sebelah kanan  di Course Menu, jika paparan pada  nota telah berwarna hijau 

maka video tersebut telah selesai (done) dilihat oleh pengguna. 

 
 

vi) Atau pengguna perlu klik pada kod kursus di breadcrumps seperti berikut. 

 
Paparan done pada video akan kelihatan menunjukkan pengguna telah melihat 

video tersebut.  
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7. Kuiz 
Anda perlu menjawab kuiz yang disediakan. 

 
i. Klik pada kuiz. 

 

 

 

ii. Klik pada Attempt quiz.  

 

 

 

 

 

 

 

iii. Jawab semua soalan. Klik pada Next page untuk soalan seterusnya. 

 

 

iv. Setelah selesai, tekan pada Finish attempt. 

 

 

v. Tekan pada Submit all and finish.  
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vi. Klik pada finish review. 

 
 

vii. Markah ada dipaparkan. Kuiz anda telah selesai. 
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8. Penilaian. 
 

Sebelum membuat penilaian, Anda perlu melengkapkan  

a) Semua video pelajaran. 

b) Kuiz 

 

i. Untuk ke paparan Penilaian, klik pada kod kursus (cth:KP2).

 
 

ii. Klik pada penilaian.

 
 

iii. Jawab penilaian. Klik pada Answer the questions.
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iv. Jawab semua soalan. Klik pada Next Page untuk soalan seterusnya.

  
v. Setelah selesai klik Continue. 

 
 

vi. Penilaian telah selesai.
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9. Sijil 
 

i. Pastikan anda telah klik pada: 

a. Semua video pelajaran. 

b. Kuiz. 

c. Penilaian. 

 

ii. Untuk mendapatkan sijil kursus klik pada SIJIL.

 
 

 

iii. Klik pada View certificate. 

 

iv. Sijil kursus akan dipaparkan. Klik pada ikon download untuk menyimpan sijil atau klik 

ikon print untuk mencetak sijil. 
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10. Star Rating 

 

i. Pengguna digalakkan untuk membuat undian star rating bagi kursus. Klik pada  Write a 

Riview. 

 
 

ii. Klik  untuk bilangan bintang  berserta komen di ruangan Submit Course Review. 

 
iii. Setelah Submit, undian anda akan diproses oleh Admin dan dipaparkan sekiranya 

admin telah meluluskan undian anda. 

 
 

 


